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C 语言 是 嵌入 式 Linux PURI. TABA FL Linux 驱动 开发 等 
技术 来 说 ，C 语言 是 必须 要 过 的 一 关 。C 语言 学 习 的 特点 是 人 门 容易 、 深 入 理解 难 、 精 通 更 
是 难 上 加 难 。 很 多 用 C 语言 写 了 多 年 单片机 程序 的 老 工程 师 转 人 嵌入 式 Linux 领域 后 ， 都 会 
觉得 很 难 ， 甚 至 惊 汉 “为 什么 同样 是 C 语言 代码 ， 我 完全 看 不 懂 ? ”更 不 用 说 初学 者 了 ,大 
多 数 人 都 会 有 一 种 “很 礁 精 进 、 很 难 掌握 ”的 感觉 
















































































































































































































































































































































































































































































本 书 就 是 为 了 解决 这 个 问题 。 朱 有 鹏 老师 在 由 散人 入 式 软件 开发 人 员 转 为 职业 培训 讲师 后 ， 试 
开 找 到 一 种 方式 能 够 将 研发 实践 中 的 技能 和 技巧 传授 给 学 生 ， 而 不 仅仅 是 冰冷 星 湿 的 语法 和 
知识 点 。 没 错 ， 我 们 认为 C 语言 既是 一 门 技艺 ， 也 是 一 种 能 力 ， 就 好 像 开车 、 踢 足球 、 厨 亏 
等 一 样 ， 不 只 是 要 “知道 怎么 回 事 儿 ”， 还 要 “ 玩 儿 得 好 ” 才 行 。 









































































































































































































































































































































本 书 的 原型 思想 和 内 容 ， 发 源 于 朱 有 鹏 老师 早 些 年 的 研发 和 学 习 经 历 ， 发 展 于 后 来 数 年 的 线 
下 培训 授课 经 历 ， 并 最 终 成 熟 于 视频 课程 《4.C SRR) (REF (RAMI TRA 
iinux 核心 课程 》 系 列 视频 课程 的 第 4 部 分 )。 该 套 视 频 课 程 于 2015 年 10 月 录制 完成 ， 并 在 
不 到 的 一 年 时 间 内 ,已 被 上 干 人 观看 学 习 ， 创 下 了 全 好 评 的 好 成 绩 。 
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里 和 编写 的 都 是 学 习 了 视频 课程 

















本 书 正 是 基于 这 套 视频 课程 的 课 牛 整理 IK, BSS An 

的 学 4 RAR A HSE ASK SE Re He SEH, HE SRS ANA 
作 数 年 、 有 的 则 尚未 走出 大 学 校园 。 选 择 他 们 合作 创作 本 书 ， 就 是 为 了 告诉 读者 : 做 技术 
要 求 你 天 赋 异 襄 ， 只 需要 你 感 兴 趣 、 愿 意 去 探索 和 练习 ， 你 也 可 以 成 功 。 
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本 书 的 另 一 大 特 
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色 是 ， 专 门 针对 岁入 式 Linux 开发 方向 而 设计 。 这 并 不 是 一 句 空话 ， 本 书 的 
多 内 容 ， 如 位 操作 container_of E. WEIHER, BEE, AVAL HR AGH Linux 开发 中 重要 的 
技能 ， 而 在 一 般 的 C 语言 书 中 并 无 过 多 介绍 。 

































































































































































最 后 ， 本 书 并 不 是 一 本 零 基 础 系统 学 习 C 语言 的 书 ， 而 是 一 本 定位 为 技能 提升 型 的 专著 。 如 
果 你 已 经 学 过 或 者 正在 使 用 C 语言 ， 但 苦于 无 法 精进 ， 或 者 在 学 习 骨 入 式 Linux 软件 开发 
遇 到 困难 ， 那 么 试 试 这 本 书 吧 ， 一 定 会 为 你 带 来 收获 。 
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